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DEPARTAMENTO DE EXPRESSOES E TECNOLOGIAS

Area Disciplinar de Artes Visuais (600) — EDUCACAO VISUAL — 32 CICLO

GESTAO CURRICULAR 2023/2024 8.2 ANO

A gestdo curricular de Educagao Visual do 72ano de escolaridade tem como referéncia as
Aprendizagens Essenciais estabelecidas para a disciplina, visando a integracdo de conhecimentos,
capacidades e atitudes, em consonancia com o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade

Obrigatoria.

As Aprendizagens Essenciais sdo articuladas e operacionalizadas em Unidades de Trabalho definidas em
funcdo dos alunos/grupo turma onde serdo implementadas e do respetivo Projeto de Turma/Projeto de
Flexibilidade Curricular. Esta organizagdo permite, mas também implica, uma gestdo do curriculo de
forma flexivel e contextualizada, sendo os docentes auténomos e responsaveis (de forma individual e/ou
colaborativa) pela forma como concebem e operacionalizam as referidas UT's.

O conjunto das UT’s sdo implementadas ao longo do ano e englobam a totalidade das AE, estruturadas
por Dominios/Organizadores, conjugando os contelidos e modalidades expressivas nelas definidas, num
percurso assente na metodologia projetual. Os dominios abaixo elencados sdo apresentados separados
apenas por uma questdao metodolégica, devendo ser entendidos como realidades interdependentes.

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

(por dominios/organizadores e comuns ao conjunto dos trés anos do 3.2 ciclo)

DOMINIO DA APROPRIAGAQ E REFLEXAQ

= Refletir sobre as manifestag¢des culturais do patrimonio local e global (obras e artefactos de arte —
pintura, escultura, desenho, assemblage, colagem, fotografia,instalacdo, land art, banda desenhada,
design, arquitetura, artesanato, multimédia e linguagens cinematograficas).

= Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco, estrutura, luz-cor, enquadramento, entre outros —em
diferentes contextos e modalidades expressivas: pintura, escultura, desenho, design, fotografia, cinema,
video, banda desenhada.

= Reconhecer a importancia das imagens como meios de comunicagdo de massas, capazes de veicular
diferentes significados (econdmicos, politicos, sociais, religiosos, ambientais, entre outros).

= Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas e periodos histéricos, tendo como referéncia os
saberes da Histdria da Arte (estilos, movimentos, intencionalidades e ruturas).

DOMINIO DA INTERPRETAGAO E COMUNICAGAO

= Compreender a importancia da inter-relagdo dos saberes da comunicagao visual (espago, volume, cor,

= Juz, forma, movimento, estrutura, ritmo, entre outros) nos processos de fruicdo dos universos culturais.

= Relacionar o modo como os processos de criagdo interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos
artisticos.

= Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua capacidade de mistificacdo ou desmistificacdo do real.

= Interrogar os processos artisticos para a compreensdo da arte contemporanea.

= Transformar os conhecimentos adquiridos em novos modos de apreciagdo do mundo.



DOMINIO DA EXPERIMENTACAO E CRIAGAO

= Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, movimento, estrutura, forma, ritmo) referéncias,
experiéncias, materiais e suportes nas suas composicdes plasticas.

= Manifestar expressividade nos seus trabalhos, selecionando, de forma intencional, conceitos, tematicas,
materiais, suportes e técnicas.

= Justificar a intencionalidade das suas composicGes, recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias,
experiéncias e conhecimentos).

= QOrganizar exposi¢cBes em diferentes formatos — fisicos e/ou digitais — individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os processos de analise, sintese e comparacdo, que conjugam as
nogdes de composicdo e de harmonia, de acordo com o objetivo escolhido/proposto.

= Selecionar, de forma auténoma, processos de trabalho e de registo de ideias que envolvam a pesquisa,
investigacdo e experimentagao.
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